
제18회 전국항공우주과학경진대회 본선대회 규정
(2020년 8월 1일 개정)

공통 부분

경기 중 유의사항

  - 참가자는 대회에서 지정해준 시각에 대회장에 도착해야 한다.

  - 참가자는 대회장에 입장하기 전 체온 검사와 마스크 착용 여부를 확인받는다. 체온이 

37.5도 이상이거나 마스크를 착용하지 않은 경우 대회장에 입장할 수 없다.

  - 참가자 이외의 사람은 대회장에 입장할 수 없다.

  - 시합을 마친 참가자는 바로 대회장에서 퇴장해야 한다.

  - 발사/비행 절차는 심사위원 지시에 따른다. 정당한 이유 없이 이를 거부하면 실격된다. 

  - 대회 규정을 어기고 부정한 방법을 사용한 참가자는 실격된다.

  - 대회 중 참가자 이외의 사람에게 도움을 받으면 실격된다.

  - 참가자 이외의 사람은 대회장 안에 들어가거나, 대회 진행에 관여할 수 없다.

  - 대회 중 심사위원의 허락 없이 대회장을 벗어나면 실격된다.

동점자 처리 순위

◇ 1순위 : 저학년인 경우

◇ 2순위 : 생년월일이 늦은 경우(주민등록번호 기준)

기타 규정되지 아니한 사항은 심사위원장의 결정에 따른다.



모형(화약)로켓 부문

대회 개요

  - 모형로켓에 대한 연구보고서를 평가하고, 지정한 재료로 사전 제작한 모형로켓을 발사한다. 

연구 보고서 점수와 발사/비행 심사 점수로 평가한다. 

대회 준비물

  - 사전 제작한 모형로켓

  - 엔진(화약)과 발사대는 대회에서 제공

  - 평가용 연구보고서는 예선에서 온라인 제출한 것 사용

사전 제작 유의사항

  - 모형로켓은 제18회 항공우주과학경진대회 지정 재료로 사전 제작하여 지참한다.

  - 참가자는 완성된 모형로켓 표면에 참가번호와 이름을 적는다.

  - 발사대 연결용 고리(러그)를 2개, 날개는 3개 달아야 한다.

  - 낙하산 전체 지름은 25㎝ 이상, 낙하산 중심 구멍 지름은 5㎝ 이하여야 한다.

  - 부품의 접착은 접착제(순간접착제, 플라스틱 본드 등)를 사용한다.

  - 낙하산 보호제로 알루미늄호일(쿠킹호일)만 사용한다. 휴지를 사용하면 실격된다.

경기 중 유의사항

  - 참가자는 대회장에서 로켓에 심사위원의 확인서명을 받는다.

  - 심사위원은 참가자의 로켓과 도구를 조사할 수 있다.

  - 심사위원이 안전하지 못하다고 판단한 로켓은 발사할 수 없다.

  - 발사대는 대회에서 준비한 것을 사용한다.

  - 로켓에는 참가자의 참가번호와 심사위원의 확인 표식이 있어야 한다.

  - 엔진(화약)은 심사위원이 제공한 것만 사용한다.

심사 배점 기준

항목 내용 배점

보고서 발표

연구 동기 10

이론 연구 10

제작/실험과정 30

발사 심사

제작완성도 10

비행안정성 20

낙하안정성 20



경기 중 유의사항

  - 참가자는 대회장에서 로켓에 심사위원의 확인서명을 받는다.

  - 심사위원은 참가자의 물로켓과 도구를 조사할 수 있다.

  - 발사심사는 60m 거리의 표적을 맞추는 것으로 한다(초중고 공통). 심사위원장의 판단에 따라 

거리를 변경할 수 있다.

  - 발사 절차는 심사위원의 지시에 따르며, 정당한 이유 없이 이를 거부하면 실격된다.

  - 물로켓에는 참가자의 참가번호와 심사위원의 확인 표식이 있어야 한다. 확인 받지 않는 물

로켓을 사용할 경우 실격된다.

  - 참가자는 자신이 준비한 발사대와 공기주입기를 이용한다. 참가자가 장비를 준비하지 못했거

나 장비에 이상이 생겼을 경우 심사위원이 제공하는 발사대와 공기주입기를 이용할 수 있다. 

이때 심사위원이 제공한 장비에 대해 이의를 제기할 수 없다.

  - 물로켓의 발사 각도는 40도 이상 90도 미만으로 한다. 발사대는 발사 각도 0도인 상태에서 

발사장에 설치한 후 발사 각도를 조절한다. 각도가 고정된 발사대는 사용할 수 없다.

  - 참가자는 심사위원의 발사 지시 후 2분 이내에 발사해야 한다. 참가자는 어떤 이유로도 발사 

지시를 거부할 수 없다. 이를 위반했을 때는 감점 또는 등외 처리된다. 참가자의 발사 실수 등 

개인 사정은 인정하지 않는다.

  - 심사위원이 안전하지 못하다고 판단한 로켓은 발사할 수 없다.

물로켓 부문

대회 개요

  - 물로켓에 대한 연구보고서를 평가하고, 지정한 재료로 사전 제작한 물로켓을 발사한다. 연구 

보고서 평가 점수와 발사 심사 점수로 평가한다. 

대회 준비물

  - 사전 제작한 물로켓, 물로켓 발사대와 공기주입기

  - 평가용 연구보고서는 예선에서 온라인 제출한 것 사용

사전 제작 유의사항

  - 물로켓은 제18회 항공우주과학경진대회 지정 재료로 사전 제작하여 지참한다.

  - 참가자는 완성된 물로켓 표면에 네임펜 등으로 참가번호와 이름을 적는다.

  - 머리 부분의 무게를 늘리기 위해 고무 찰흙 등의 이물질을 집어넣을 수 없다.

  - 날개 재료를 창의적으로 변형하여 사용할 수 있다.

  - 참가자는 발사대와 공기주입기(발펌프, 에어 컴프레셔)를 준비한다. 참가자가 장비를 준비하지 

못했을 경우 심사위원이 제공하는 발사대와 공기주입기를 이용할 수 있다.



심사 배점 기준

항목 내용 배점

보고서 평가

연구 동기 10

이론 연구 10

제작/실험과정 30

발사 심사 표적 맞추기 점수 50

  - 발사 심사 배점 : 표적 중심에서부터의 로켓이 최초로 착지한 지점까지의 거리를 재서 점수

로 바꾼다.

점수 50 45 40 35 30 25 20 15 10 5 0

거리

m
0

0.5

이하

1

이하

1.5

이하

2

이하

2.5

이하

3

이하

3.5

이하

4

이하

4.5

이하

5

이상



경기 중 유의사항

  - 참가자는 경기에 참가할 전동비행기를 사전 제작하여 지참한다. 대회장에서 전동비행기에 

심사위원의 확인서명을 받는다.

  - 심사위원은 참가자의 전동비행기와 도구를 조사할 수 있다.

  - 전동비행기에는 참가자의 참가번호와 심사위원의 확인 표식이 있어야 한다. 확인 받지 않는 

전동비행기를 사용할 경우 실격된다.

  - 참가자는 심사위원의 지시에 따라 전동비행기를 충전한다. 참가자는 충전 시간 초과로 모터가 

파손되지 않도록 주의한다.

  - 비행연습은 다른 참가자에게 방해가 되지 않도록 한다. 비행 연습을 하다가 전동비행기가 파손

되는 경우 책임은 참가자에게 있다.

  - 참가자는 심사위원이 지정한 위치에서 날리기를 한다. 날리는 방향은 참가자가 풍향 등

을 고려하여 결정할 수 있다.

  - 심사위원은 기상변화로 경기를 진행하기 어려운 경우 비행심사를 중지할 수 있다. 단, 참가

자는 기상조건을 이유로 비행심사를 지연할 수 없다.

  - 참가자 호명 후 2분 이내에 비행심사에 임하지 않을 경우, 심사위원의 결정에 따라 불리한 처

분을 받을 수 있다.

  - 비행 후, 전동비행기 회수의 책임은 참가자에게 있다.

  - 대회 중 전동비행기가 망가지면 참가자가 직접 수리한다. 수리가 불가능할 경우에는 현재 

기록까지만 평가한다.

모형항공기 초등부 전동비행기

대회 개요 

  - 모형항공기에 대한 연구보고서를 평가하고, 지정한 재료로 사전 제작한 모형항공기를 비행

시킨다. 연구 보고서 평가 점수와 비행 심사 점수로 평가한다. 

대회 준비물

  - 사전 제작한 전동비행기

  - 평가용 연구보고서는 예선에서 온라인 제출한 것 사용

사전 제작 유의사항

  - 전동비행기는 제18회 항공우주과학경진대회 지정 재료로 사전 제작하여 지참한다.

  - 참가자는 완성된 전동비행기 몸통에 참가번호와 이름을 적는다.

  - 참가자는 전동비행기를 개조할 수 있다. 단, 모터와 프로펠러는 지정된 재료의 것을 써야 

한다.



심사 배점 기준

항목 내용 배점

보고서 평가

연구 동기 10

이론 연구 10

제작/실험과정 30

비행 심사 오래 날리기 50

  - 오래 날리기 심사 : 50점

    ㅇ 비행기가 참가자의 손을 떠난 후 땅에 내려올 때까지의 시간을 스톱워치를 이용하여 

잰다. 초를 점수로 환산한다. 1초×0.5점(최고 점수 50점, 100초 만점)

  - 비행완료시점은 다음과 같다.

    ㅇ 바닥에 착륙하거나 장애물과 충돌했을 때 

    ㅇ 비행시간이 100초를 초과하였을 때

    ㅇ 전동비행기가 장애물에 가려져 심사위원의 시야에서 벗어났을 때. 단, 3초 이내에 다시 

시야에 들어 온 경우 이어서 측정한다.



경기 중 유의사항

  - 참가자는 경기에 참가할 고무동력기를 사전 제작하여 지참한다. 대회장에서 고무동력기에 

심사위원의 확인서명을 받는다. 

  - 대회장에서 제공한 고무줄로 고무동력기를 완성한다.

  - 심사위원은 참가자의 고무동력기와 도구를 조사할 수 있다. 

  - 고무동력기에는 참가자의 참가번호와 심사위원의 확인 표식이 있어야 한다. 확인 받지 않는 

고무동력기를 사용할 경우 실격된다.

  - 제공된 것이 아닌 고무줄을 사용할 수 없다. 고무줄이 끊어지면 묶어서 사용한다.

  - 참가자는 자신이 준비한 고무줄 감는 도구(와인더)와 윤활제(왁스)를 이용할 수 있다. 참가자

는 다른 참가자와 협력하여 고무줄을 감을 수 있다. 참가자의 요청에 따라 심사위원이 보조해 

줄 수 있지만 그 결과에 대해 이의를 제기할 수 없다.

  - 참가자는 심사위원이 지정한 위치에서 날리기를 한다. 날리는 방향은 참가자가 풍향 등

을 고려하여 결정할 수 있다.

  - 심사위원은 기상변화로 경기를 진행하기 어려운 경우 비행심사를 중지할 수 있다. 단, 참가

자는 기상조건을 이유로 비행심사를 지연할 수 없다.

  - 참가자 호명 후 2분 이내에 비행심사에 임하지 않을 경우, 심사위원의 결정에 따라 불리한 처

분을 받을 수 있다.

  - 비행 후, 고무동력기 회수 책임은 참가자에게 있다.

  - 1차 비행심사 후 고무동력기가 망가지면 심사위원의 입회하에 참가자가 수리한다. 참가자 

이외의 사람의 도움을 받아 수리하는 경우 실격된다. 2차 비행심사 때까지 수리가 불가능

한 경우에는 1차 비행 기록만을 평가한다.

모형항공기 중고등부 고무동력기

(2020년 8월 1일 개정)

대회 개요 

  - 모형항공기에 대한 연구보고서를 평가하고, 지정한 재료로 사전 제작한 모형항공기를 비행

시킨다. 연구 보고서 평가 점수와 비행 심사 점수로 평가한다.

대회 준비물

  - 사전 제작한 고무동력기

  - 고무줄은 대회장에서 제공

  - 평가용 연구보고서는 예선에서 온라인 제출한 것 사용

사전 제작 유의사항

  - 고무동력기는 제18회 항공우주과학경진대회 지정 재료로 사전 제작하여 지참한다.

  - 참가자는 완성된 항공기 몸통에 참가번호와 이름을 적는다.

  - 참가자는 고무동력기를 개조할 수 있다. 단, 고무줄은 대회장에서 제공된 것을 써야 한다.



심사 배점 기준

항목 내용 배점

보고서 평가

연구 동기 10

이론 연구 10

제작/실험과정 30

비행 심사 오래 날리기 점수 50

  - 비행 심사 배점 : 고무동력기가 참가자의 손을 떠나서 땅에 내려올 때까지의 시간을 스톱워

치를 이용하여 재서 점수로 바꾼다.

점수 50 45 40 35 30 25 20 15 10 5 0

시간

초

180

이상

160

이상

120

이상

60

이상

40

이상

30

이상

20

이상

10

이상

5

이상

1

이상

1

이하

  - 비행 완료시점은 다음과 같다.

    ㅇ 지면 또는 수면에 도달했을 때

    ㅇ 지상 장애물과 충돌했을 때

    ㅇ 고무동력기가 건물 등에 의하여 가려져 심사위원의 시야에서 벗어났을 때. 단, 

고무동력기가 장애물을 3초 이내에 통과하여 예정된 항로로 비행을 지속한 

경우에는 이어서 측정한다.

  - 2회 비행하여 좋은 기록을 택한다. 단 경기 중 기상변화 등으로 인해 경기를 진행하기 어

려운 경우 심사위원장이 비행횟수를 1회로 제한할 수 있다.

  - 비행시간 측정은 심사위원이 육안으로 고무동력기를 추적하고 스톱워치를 이용하여 비행(체

공)시간을 기록한다. 심사위원이 한 명 이상일 경우에는 심사위원의 기록 중 좋은 

쪽을 채택한다.



코딩드론 부문

대회 개요 

  - 드론에 대한 연구보고서를 평가하고, 드론을 코딩하여 자율비행 시킨다. 연구 보고서 평가 

점수와 코딩 비행 심사 점수로 평가한다.

대회 준비물

  - 지정된 코딩 드론, 노트북, 프로그램(엔트리), 충전기

  - 평가용 연구보고서는 예선에서 온라인 제출한 것 사용

참가자 유의사항

  - 드론은 제18회 항공우주과학경진대회 지정 드론을 사용한다.

  - 노트북은 자신의 것을 사용한다. 코딩 언어는 엔트리를 사용한다.

  - 참가자는 노트북 이외의 전자기기(핸드폰, 드론 조종기 등)를 지참할 수 없다. 전자기기는 

시합 전에 심사위원에게 제출한다. 이를 어길 시 실격된다. 

심사 배점 기준

항목 내용 배점

보고서 평가 연구 동기, 이론 연구, 제작/실험과정 30

비행 심사 코딩 자율 비행 점수 70

  - 비행 심사 배점 : 비행 심사 배점 기준과 대회장 모습은 본선 당일에 공개한다.

경기 중 유의사항

  - 참가자는 대회 중 발생하는 모든 문제를 스스로 해결해야 한다.

  - 참가자는 자신의 드론과 노트북만을 사용한다. 드론을 빌리거나 빌려주는 경우 실격된다.

  - 사전 제작된 코딩 소스를 쓰거나 타인의 소스를 엿보는 등 부정행위를 하면 실격된다.

  - 심사위원의 출발지시에 따라 비행을 시작한다.

  - 2회 비행 후 높은 점수를 택한다.

  - 출발지시 후 5분 이내에 2회 비행을 마치지 못하면 실격된다. 단, 심사위원장의 결정에 따

라 추가 시간을 줄 수 있다.

  - 출발 지점을 벗어나 비행하는 경우 실격된다. 드론이 비행 중 추락하는 경우 다시 출발할 

수 없으며, 드론이 추락할 때까지의 점수만 인정한다.

  - 자율비행 심사가 끝난 선수는 드론과 노트북의 전원을 끈 후 시합장에서 퇴장한다.


